Teorie e pratiche del cinema digitale Statuto e applicazioni dell’immagine digitale tra cinema, video e architettura.

Docente: Christian Uva

Laurea Triennale

SSD: L-ART/06   

Cfu: 6 

OBIETTIVI: Il corso fornisce i fondamenti del cinema digitale con particolare attenzione alla duplice articolazione della “nuova immagine”, fotonumerica e sintetica, procedendo quindi ad indagare l’orizzonte in cui cinema, video, architettura e arti visive si incontrano e si mescolano alla luce delle nuove forme percettive e tecnologiche emerse nel sistema degli audiovisivi attuali.

PROGRAMMA: Nozioni che definiscono la tecnologia digitale e la sua applicazione nel cinema con riferimento allo scenario teorico e pratico. Dall’alta alla bassa definizione, dai visual effects al 3D. Analisi di alcuni esempi filmici. Dall’”architettura” delle “nuove immagini” a quella della metropoli in relazione ai cambiamenti del panorama mediale contemporaneo.

TESTI PER L'ESAME: 

- C. Uva, Cinema digitale. Teorie e pratiche, Le Lettere, Firenze, 2012; 

- G. Ravesi, La città delle immagini. Cinema, video, architettura e arti visive, Rubbettino, Soveria Mannelli (CZ), 2011.

Ai non frequentanti è fortemente raccomandato: E. Menduni, V. Zagarrio, Rivoluzioni digitali e nuove forme estetiche, numero monografico di «Imago. Studi di cinema e media», n. 3, 2011.

FILMOGRAFIA: Verrà fornita in seguito dal docente. Prova d’esame orale.

INDIRIZZO E-MAIL DEL DOCENTE: christian.uva@uniroma3.it
Sito internet: http://christianuva.blogspot.com/

LEZIONI: II semestre
